Stand 09.03.2026

Nachwuchs 2025-26 Hinweise zum Spielbetrieb FV MLL

Regelungen bei moglichem Spielausfall A- bis G-Junioren

e Spielabsetzungen aufgrund Unbespielbarkeit des Platzes erfolgen durch die Staffelleiter
ausschlieBlich bei Vorlage eines entsprechendes Schriftstlickes des Rechtstragers (Kommune,
Gemeinde, Stadt, Verein)!!!

¢ miindliche oder telefonische Spielabsagen durch Vereinsvertreter werden nicht geduldet, so
dass der Staffelleiter das Spiel nicht absetzt!!!

e nach Spiel-Absetzung haben die beteiligten Vereine 14 Tage Zeit sich bzgl. eines
Nachholtermins zu einigen, wobei der Staffelleiter daraufhin schriftlich zu informieren ist

e sollte nach Uberschreiten der 14 Tage keine Einigung erfolgt sein, erfolgt die freie Ansetzung
gemall nach Rahmenterminplan durch die jeweiligen Staffelleiter

e eventuelle Absage-Griinde wegen des Fehlens der betreffenden Trainer werden nicht
geduldet und flihren definitiv zu keiner Spielabsage! » betrifft alle Altersklassen von A- bis
G-Junioren

A-Junioren

> Spielbetrieb erfolgt in 1 Staffel

> Der Kreismeister ist die erstplatzierte Mannschaft der Tabelle.

> Pokalspiele werden in einer einfachen Hinrunde ausgetragen.

> Pokalfinale: 20.-21.06.2026 Auslosung des Austragungsortes bei Halbfinalauslosung

Verantwortlicher Staffelleiter/Pokalleiter: Dr. Marco Wallenborn

B-Junioren

> Spielbetrieb erfolgt in 2 Staffeln.

> Den Kreismeister ermitteln die Staffelsieger in Hin- und Riickspiel gegeneinander.

> Pokalspiele werden in einfacher Hinrunde ausgetragen.

> Pokalfinale: 06.-07.06.2026 Auslosung des Austragungsortes bei Halbfinalauslosung

Verantwortlicher Staffelleiter/Pokalleiter: Rainer Petsch

C-Junioren

> Der Spielbetrieb erfolgt in 3 Staffeln.
> verkiirztes GroRfeld auf Kleinfeldtore (5m x 2m)
> Den Kreismeister ermitteln die Staffelsieger in einem Staffelsiegerturnier.
Dies wird in einfacher Hinrunde (35 min), Jeder gegen Jeden gespielt.
> Heimrecht-Gastgeber per Auslosung oder Bewerbung
> Pokalspiele werden in einfacher Hinrunde ausgetragen.
> Pokalfinale: 06.-07.06.2025 Auslosung des Austragungsortes bei Halbfinalauslosung

Verantwortlicher Staffelleiter/Pokalleiter: Dr. Marco Wallenborn



D -Junioren

> Kreismeister ist der Erste der Kreisoberliga.
> Den Meister der Kreisliga A ermitteln die 4 Staffelsieger in einen Entscheidungsturnier
> Entscheidungsturnier: Jeder gegen Jeden, einfache Hinrunde
> Der Sieger wird durch Punkte-Tordifferenz-Anzahl, Tore-Direkter Vergleich Losverfahren ermittelt.
> Heimrecht-Gastgeber per Auslosung oder Bewerbung
> Pokalspiele werden bis zum Achtelfinale in einfacher Hinrunde ausgetragen.
Die 8 Viertelfinalisten spielen dann in einem Pokalturnier den Pokalsieger aus (KKJS).
> Pokalturnier: 2 Staffeln, Spieldauer 10 bis 15 min, Vorrunde, Finalrunde.
Der Sieger wird durch Punkte -Tordifferenz - Anzahl geschossener Tore - direkter Vergleich —
Losverfahren ermittelt.
> Spielstarke: 1:6,
> Feldgrofe:
siehe Kleinfeldrichtlinie des SFV ( )

Verantwortlicher Staffelleiter/Pokalleiter: Veit Mews

Kinderfestivals E- bis G-Junioren

e Gastgebervereine der jeweiligen Festivals melden im Anschluss bitte die Ergebnisse und eine
Abschlusstabelle an die jeweiligen Staffelleiter (Frist: jeweils bis Sonntag um 18.00 Uhr)

e Gastgebervereine der jeweiligen Festivals melden im Anschluss bitte die nicht angetretenen
Mannschaften an die jeweiligen Staffelleiter (Frist: jeweils bis Sonntag um 18.00 Uhr)

e Die Teilnehmer der Kinderfestivals sind zwingend verpflichtet, im DFBnet die Mannschafts-
Aufstellungen einzugeben und im Anschluss freizugeben

E-Junioren

> Die ,,Regional-Kreisoberliga“ bestehend aus dem FV Nordsachsen, - Leipzig und - MLL besteht
weiterhin unter der Spielleitung des FuRRballverbandes der Stadt Leipzig. Es wird KinderfuRball
gespielt.

> KinderfuRball in regionalen Gruppen — 4er Turniere (nach Moglichkeit)

> Pokalspiele entfallen

> KKJS-Turnier: 2 Staffeln, Spieldauer 10-12 min, Vorrunde, Finalrunde (geplant)

> normale Spielwertung innerhalb KKJS
Der Sieger wird durch Punkte -Tordifferenz - Anzahl geschossener Tore - direkter Vergleich —
Losverfahren ermittelt.

> Spielstarke: 6 vs. 6 mit Torwart (1:5), FeldgroRe: ca. 50 m Lange und 30 m Breite

> Tore: 2 Kleinfeldtore (5 m x 2 m)

Verantwortliche Staffelleiter/KKJS: Felix Meiling

F-Junioren

> KinderfuRball in regionalen Gruppen — 4er Turniere (nach Moglichkeit)

> Pokalspiele entfallen

> KKJS-Turnier: 2 Staffeln, Spieldauer 10-12 min, Vorrunde, Finalrunde (geplant)

> normale Spielwertung innerhalb KKJS
Der Sieger wird durch Punkte -Tordifferenz - Anzahl geschossener Tore - direkter Vergleich —
Losverfahren ermittelt.

> Spielstarke: 5 gegen 5 mit Torwart (1:4), FeldgroRe: ca. 40 m Lange und 25 m Breite

> Tore: 2 hohenreduzierte Kleinfeldtore (5 m x 1,65 m PFLICHT!!!)

Verantwortlicher Staffelleiter/KKJS: Leo Kretzschmar, Matthias Lampe



G-Junioren

> Spielbetrieb erfolgt in 2 Staffeln ohne Wertung,
> Es werden nur noch Turniere ,Kinderfullball“ gespielt, als Festival z. B. Champions League-Modus
> Turniere werden Uber das Dfbnet angesetzt.
> Der Gastgeber kann sich die Tore beim FVMLL ausleihen. (Selbstabholung und Retoure)
> Die teilnehmenden Vereine melden die Anzahl ihrer Teams
*bei Samstag-Turnieren bis Mittwoch
*bei Sonntag-Turnieren bis Donnerstag, an.

> Die Anmeldung erfolgt tber das elektronische Postfach des ausrichtenden Vereins (Heimverein).

> Der Austragungsmodus wird nach Eingang der Anzahl der Teams vom Heimverein festgelegt.

> Pokal entfallt

> KKIJS kdnnen alle Mannschaften teilnehmen

> Gespielt wird FuRball: Turnierform auf min. 2 Felder, 2 Staffeln, Halbfinale, Platzierungsspiele,
Finale

> Freie Einteilung nach Rahmenterminplan fir Freundschaftsturniere.

> Die Turniere werden durch die Staffelleiter unter FS-Turniere angesetzt.

> Spielregeln und PlatzgroRRe: siehe Kleinfeldrichtlinie des SFV bzw. Anmerkungen des FVMLL
( ) bzw. nachfolgende kurze
Erlauterung zur Spielform KinderfuBball G-Junioren:

Spielform im KINDERFUSSBALL G- Junioren

3 gegen 3:

Ein Team besteht aus drei Feld- und max. zwei Rotationsspieler*innen. Es wird ohne Torwart
gespielt. Nach Aufbau der passenden Spielfelder teilen die Trainer*innen Teams ein und legen eine
Reihenfolge fest (Team A / B / C usw.). Danach werden den Teams zu Beginn entsprechende Felder
zugewiesen.

Tore diirfen erst in der 6m-Schusszone erzielt werden. Nach jedem gefallenen Tor wechseln beide
Mannschaften einen Spieler nach einer zuvor festgelegten Reihenfolge.

Bei einem Ausball setzt die gegnerische Mannschaft das Spiel durch Eindribbeln oder Einpassen von
der Seite fort. AbstolR und Anstol’ werden von der eigenen Grundlinie als Dribbling oder Pass
ausgefiihrt. Dabei muss die verteidigende Mannschaft die Schusszone verlassen.

Gespielt wird in Turnierform mit aufsteigenden und absteigenden Spielfeldern.

Es werden bis zu sieben Durchgdnge a max. 10 min (z.B. 5x10min / 7x7min / 7x5min / ...) gespielt.
Zwischen den Spielrunden gibt es eine Pause von drei Minuten.

Nach jedem Durchgang geht das Siegerteam ein Feld weiter, das unterlegene Team ein Feld zurlick.

Die Entscheidungen wahrend des Spiels sollen von den Kindern weitestgehend selbst getroffen
werden. Die Trainer*innen/Betreuer*innen fungieren als gemeinsame Spielleiter*innen und greifen
nur bei Bedarf ins Spielgeschehen ein.

Eltern kénnen ihre Kinder unterstiitzen, halten jedoch einen Mindestabstand zu den Spielfeldern ein.

Verantwortlicher Staffelleiter/KKJS: Leo Kretzschmar, Matthias Lampe



